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Spielregel Kategorie Spiel-Nr. Tisch-Nr.
14/1

Schreiber / Schiedsrichter
TIME - OUT um : Uhr TIME - OUT um : Uhr

! Die Namen erst nach dem Ausspielen eintragen !!!

gegen
Bille am Tisch: 15
+ - | Total + - | Total + - | Total + - | Total

1 16 1 16
2 17 2 17
3 18 3 18
4 19 4 19
5 20 5 20
6 21 6 21
7 22 7 22
8 23 8 23
9 24 9 24
10 25 10 25
11 26 11 26
12 27 12 27
13 28 13 28
14 29 14 29
15 30 15 30

Unterschriften der beiden Spieler

Am Beginn jeder Aufnahme: Die Zahl der am Spiel befindlichen Bélle im Feld ''Biille am Tisch' eintragen.

Achtung: Immer gleichzeitig die vorherigen nicht gestrichenen Zahlen durchstreichen!

Wiihrend einer Aufnahme: Die in der ''Rubrik +'" einzutragende Serie = die Summe der nicht gestrichenen Zahlen, abziiglich
der Bille am Tisch. In der '""Rubrik -" sind Minuspunkte (Fouls) und so zu vermerken. In ""Total'' die aktuelle Punktezahl.
Bei Aufnahmenbegrenzung beachten: Haben beide Spieler nach der letzten Aufnahme (Spiel ist beendet) nicht das Aus-
Spielziel erreicht, so hat jener mit der hoheren Punktzahl gewonnen. Ist diese bei beiden gleich, so ist jener mit der hoheren
Serie (wenn auch gleich, dann néichsthohere usw.) der Sieger.

Kann der Spieler mit den am Tisch befindlichen Biillen das Match gewinnen, so ist ihm dies vor der Aufnahme, bzw. bevor er
das letzte Dreieck beginnt, durch den Schreiber / Schiri anzusagen.



